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Fluxograma del proceso grafico '

PROYECTO
Fase de deliberacion
Fase creativa

DISENO

Creacion del original

PREIMPRESION
Recepcién del original
Trat. de texto / Trat. de imagen
Verific. de ficheros / Gestion del color
Imposicién MATERIAS
PRIMERAS

OBTENCION DE
LA FORMA IMPRESORA

CONTROL DE
CALIDAD

IMPRESION
OFFSET
FLEXOGRAFIA
SERIGRAFIA
HUECOGRABADO

POSTIMPRESION
ALZADO
PLEGADO i Condicionantes de la impresién en la
ENCUADERNACION preimpresiin

DIBUJOS

Obtencién de
P graficos

==" (programas
de dibujo)

digital

Introduccién
de imagen
en ordenador

Compaginacién
en pantalla

Manipulacién
de imagen

IMPOSICION

ordenador ordenador :r:,:;nqi:i':;
a pelicula a plancha impresidn
— Computer Computer Computer Computer
to to to to Condicionantes de la impresisn en la
de fotolitos philm plate press paper preimpresion

2

Escola de Formaci6 Professional Antoni Algudn@a Técnicavww.escolaalguero.netTelf.: 93 473 89 84


http://www.escolaalguero.net/

EA Area Técnica

ESCOLA ANTONI ALGUERO

Flujo de trabajo desde la creacion a la impresion

CONCEPTD aterial no digital
Y DISEND de imégenes

digital

@

Condicionantes de la impresién en ks
presmpresidn

3

Escola de Formaci6 Professional Antoni Algudn@a Técnicavww.escolaalguero.netTelf.: 93 473 89 84



http://www.escolaalguero.net/

Area Técnica

ESCOLA ANTONI ALGUERO

Aplicaciones graficas ’

COMPAGINACION APLICACIONES DE DISENO TRATAMIENTO DE IMAGEN
QUARKXPRESS FREEHAND PHOTOSHOP

(QUARK INC) (MACROMEDIA) (ADOBE])

SUARIC)

Y

Fo

QuarkXPress_5.0

INDESIGN ILLUSTRATOR

(ADOBE) ADOBE 2
[ : El lenguaje

PostScript

Adobe Illustrator

*PAGEMAKER (ADOBE)

Condicionantes de la impresién en la
preimpresion

Lenguaje PostScript ’

“ ¢ Afo 1982: Chuck Geschke y John Warnock,
‘ fundan Adobe Systems Incorporated.

e OBJETIVO: icomo trasladar el texto y las
Adobe imdgenes de la pantalla al soporte impreso
de forma precisa y con un disefio atractivo?

¢ Tecnologia PostScript: un nuevo enfoque en la
impresion de texto e imagenes sobre papel.

El lenguaje * Lenguaje de descripcién de pagina.

°
Po s t S c r I pt * Lenguaje informatico concebido expresamentepara representar

el texto y los graficos que componen una pagina para
| posteriormente imprimirse.

« El formato de pdgina, las fuentes y los graficos se imprimen
intactos sobre el papel, independientemente de la impresora.

* Es la base de las aplicaciones gréficas.

* Cambia para siempre el sector de las artes gréaficas.

Condicionantes de la impresion en la
preimpresian
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Aplicaciones de Preimpresion

PROGRAMAS DE -
ADOBE ACROBAT IMPOSICION GEz;ﬁ,NRDE
(Archivos PDF, PREPS

portabilidad de ficheros) IMPOSTRIP

FLUJOS DE

VERIFICACION ‘ - TRABAJO
DE FICHEROS o ApogeeX

Flicheck Brisque...

PitStop
Acrobat Professional

Condicionantes de la impresién en la
preimpresion

La Imagen Digital '

" BIT = PIXEL

* “Imagen constituida por cddigos informaticos gque pueden
ser interpretados por las aplicaciones informaticas
adecuadas.”

» Los equipos informaticos gestionan los datos que
constituyen los diferentes archivos a partir de sencillos
cddigos binarios, gue contienen una informacién basica:

0/1, apagado/encendido, si/no

e

Esta unidad basica es el BIT

Condicionantes de la impresion en la
preimpresicn
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